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1.0. TUJUAN 
Prosedur ini sebagai acuan dalam penyelenggaraan pembinaan dan penalaran 

yang meliputi Program Holistik Pembinaan Dan Pemberdayaan Desa (PHP2D), Program 

Kreativitas Mahasiswa (PKM), Lomba Inovasi Digital Mahasiswa (LIDM), National 

University Debating Championship (NUDC), Kompetisi Debat Mahasiswa Indonesia 

(KDMI), Kontes Robot Indonesia (KRI), Kontes Robot Terbang Indonesia (KRTI), 

Kompetisi Kapal Cepat Tak Berwak Nasional (KKCTBN), dan beragam kompetisi lainnya 

di Universitas Negeri Surabaya 

 

2.0. RUANG LINGKUP 
Berlaku untuk Lingkup Kasubag Kemahasiswaan bidang Minat, Bakat dan 
Penalaran Universitas Negeri Surabaya, prosedur ini mencakup proses administrasi 
mulai menginformasikan, menerima proposal, mendata peserta, mengirim dan 
mengumumkan hasil seleksi. 

 

3.0. REFERENSI 
Pedoman Program Holistik Pembinaan Dan Pemberdayaan Desa (PHP2D) 

Pedoman Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) Direktur Jenderal Pendidikan 

Tinggi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 

Pedoman Lomba Inovasi Digital Mahasiswa (LIDM) 

Pedoman National University Debating Championship (NUDC) 

Kompetisi Debat Mahasiswa Indonesia (KDMI) 

Pedoman Kontes Robot Indonesia (KRI)  

Pedoman Kontes Robot Terbang Indonesia (KRTI) 

Kompetisi Kapal Cepat Tak Berwak Nasional (KKCTBN) 

 

 

4.0. DEFINISI 
4.1 Program Holistik Pembinaan dan Pemberdayaan Desa (PHP2D) adalah kegiatan 

pemberdayaan masyarakat yang dilakukan oleh mahasiswa melalui Unit Kegiatan 
Mahasiswa (UKM) dan atau Badan Eksekutif Mahasiswa  untuk menumbuhkan rasa 
peduli Mahasiswa dan berkontribusi kepada masyarakat desa agar terbangun desa 
binaan yang aktif, mandiri, berwirausaha, dan sejahtera. 

4.2 Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) adalah suatu wadah yang dibentuk oleh 
Direktorat Jenderal Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan dalam memfasilitasi potensi yang dimiliki mahasiswa Indonesia untuk 
mengkaji, mengembangkan, dan menerapkan ilmu dan teknologi yang telah 
dipelajarinya diperkuliahan kepada masyarakat luas. 
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4.3 National University Debating Championship (NUDC) adalah lomba debat untuk 
mahasiswa tingkat nasional yang menggunakan bahasa Inggris. 

4.4 KDMI adalah Kompetisi debat tingkat nasional yang menggunakan Bahasa Indonesia. 
4.5 KRI atau Kontes Robot Indonesia adalah sebuah kontes Robotika antar Peguruan 

Tinggi Di Indonesia.  
4.6 Kontes Robot Terbang Indonesia (KRTI) adalah kompetisi pesawat tanpa awak (UAV) 

antar Peguruan Tinggi Di Indonesia. 
4.7 KKCTBN adalah adalah kompetisi kapal cepat tanpa awak antar Peguruan Tinggi Di 

Indonesia.  
 

5.0. RINCIAN PROSEDUR 
5.1. Kasubag Kemahasiswaan Bidang Minat, Bakat dan Penalaran Universitas 

Negeri Surabaya menerima surat pemberitahuan tentang Program Holistik 
Pembinaan Dan Pemberdayaan Desa (PHP2D), Program Kreativitas Mahasiswa 
(PKM), Lomba Inovasi Digital Mahasiswa (LIDM), National University Debating 
Championship (NUDC), Kompetisi Debat Mahasiswa Indoensia (KDMI) Kontes 
Robot Indonesia (KRI), Kontes Robot Terbang Indonesia (KRTI), Kompetisi Kapal 
Cepat Tak Berwak Nasional (KKCTBN), dan beragam kompetisi lainnya dari 
Belmawa dan PUSPRESNAS. 

5.2. Kasubbag Kemahasiswaan berkoordinasi dengan sekertaris Wakil Rektor 
Bidang Kemahasiswaan dan Alumni untuk membuat surat terkait tindak lanjut 
kegiatan lomba/kompetisi ke Fakultas selingkung Unesa atas disposisi Wakil 
Rektor Bidang Kemahasiswaan dan Alumni, Kepala Biro, dan Kabag 
Kemahasiswaan   

5.3. Sekertaris Wakil Rektor Bidang Kemahasiswaan dan Alumni mendistribusikan 
surat tersebut ke Fakultas selingkung Unesa 

5.4. Tim Bidang Kemahasiswaan dan Alumni Universitas menyusun program 
review internal berbagai lomba/kompetisi dan disosialisasikan ke Fakultas 
selingkung Unesa 

5.5. Staff subbag bidang Minat, Bakat dan Penalaran memonitoring, memngecek 
dan mengevaluasi  ajuan lomba/kompetisi dari Fakultas selingkung Unesa 

5.6. Pelaksanaan review internal oleh tim bidang kemahasiswaan dan alumni Unesa 
5.7. Mengumumkan hasil review internal melalui simawa.unesa.ac.id  
5.8. Kasubbag kemahasiswaan berkoordinasi dengan sekertaris Wakil Rektor 

Bidang Kemahasiswaan dan Alumni untuk membuat surat terkait tindak lanjut 
pengumuman lomba/kompetisi yang didanai ke Fakultas selingkung Unesa 
atas disposisi Wakil Rektor Bidang Kemahasiswaan dan Alumni, Kepala Biro, 
dan Kabag Kemahasiswaan   

5.9. Staff Subbag Kemahasiswaan membuat daftar nama untuk penerimaan 
bantuan dana diserahkan ke Subbag dan BPP Bidang III 

5.10. Tim bidang kemahasiswaan dan alumni Universitas melakukan pembinaan 
dan pendampingan pada tim yang lolos  

5.11. Penyusunan laporan akhir kegiatan lomba/kompetisi 
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Gambar 6.1. Flowchart Proses Penyelenggaraan Pembinaan Dan Penalaran 

Mahasiswa Universitas Negeri Surabaya 

 

 
6.0. DAFTAR REKAMAN 
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